
Logbog 

Onsdag 24. september  
-​ Kick off 
-​ Gruppekontrakt  
-​ Fundet Plexus som organisation 

-​ Taget kontakt til dem 
-​ Brainstorm  
-​ Overblik over projektet 

  
Plan for torsdag 

-​ Svar om vi må gå med virksomheden (Thomas) 
-​ Lave Scrum-board 
-​ Research målgruppe, frivillige   

 
 
Torsdag 25. september 

-​ Undervisning Pernille 
-​ Udarbejdelse af risiko- og interessentanalyse, Smart-mål og testplan 

-​ Scrum-board - sprint 1 
-​ Product backlog, roller 

-​ Vejledning Thomas  
-​ Godkendelse af organisation 
-​ Svar på kodning spørgsmål  

 
Plan for fredag 

-​ Mere research af plexus og målgruppe 
-​ Udarbejdelse af spørgeskema  

-​ Udsendt det 
-​ Kigge på KWHL 

 
Fredag 26. september 

-​ Spørgeskema 
-​ Udarbejdelse af spørgeskema  
-​ Offentliggørelse af spørgeskema på facebook, instagram og private 

grupper 
-​ Business model canvas 
-​ KWHL 
-​ Påbegyndelse af brugerundersøgelse til deres hjemmeside, instagram og 

facebook 
-​ Statusmøde på klassen 



  
Plan for weekend 

-​  Hvis man har tid og lyst må man gerne kigge på opgaven 
 
 
Mandag 29. september  

-​ Færdiggørelse på sprint 1 
-​ Skrevet Review  

-​ Sekundær research 
-​ Udarbejdelse af testplan til interview 

-​ Test på anden studiegruppe 
-​ Påbegyndelse af sprint 2 

 
Plan for tirsdag 

-​ Færdiggørelse af interview og spørgeskema 
-​ Påbegyndelse af infografik  
-​ Persona 
-​ Vejledning Pernille projektplan 

 
Tirsdag 30. september 

-​ Vejledning Freja og Pernille 
-​ Projektplan og UI pattern 

-​ Færdiggørelse af persona 
-​ Interviewet 5 personer 
-​ Researched fil færdiggjort  
-​ Brainstorming poster 
-​ Påbegyndelse af UI Pattern 
-​ Statusmøde med klassen 

-​ Det lader til at vi er fint med 
 
Plan for onsdag 

-​ Udarbejdelse af poster 
-​ Moodboard, brainstorming af hvert enkelt post  

 
Onsdag 1. oktober 

-​ Overblik over interview af hjemmesiden 
-​ Lo-fi prototype redesignede hjemmeside  

-​ Forside på computer og telefon 
-​ Udarbejdelse af maskot  
-​ Påbegyndelse af første post til instagram 
-​ Indholdsstrategi  

-​ Content sweet spot 
-​ Golden Cirkel 
-​ 5 p  approach 



 
 
Plan for torsdag 

-​ Udarbejdelse af 2 andre ideer til instagram 
-​ Fremlæggelse til mitvejspitch  

 
Torsdag 2. oktober 

-​ Vi havde udfordringer med at komme videre fra vores maskot 
og var usikre på, hvordan vi skulle gribe det an. Vi fik lidt 
sparring fra gruppe 17, hvilket gav os nogle idéer, men det 
løste ikke helt problemet. Derfor har vi besluttet at vente til 
fredag, hvor vi vil høre resten af klassens input. 

-​ Udarbejdelse af fremlæggelse til midtvejspitch  
 
Fredag 3. oktober 

-​ Mitvejspitsh 
-​ Videre udarbejdelse af prototype af hjemmeside 

 
 
Mandag 6. oktober 

-​ Færdiggøre designsystemer 
-​ Oprettelse af github 
-​ Lave moodboard til hjemmeside 
-​ Start på posts til medie 
-​ Besked til Pernille 

-​ indholdsstrategi - rigtig og mere på? 
-​ Færdiggørelse af klistermærke 

-​ Printe klistermærke FABLAB 
 
Tirsdag 7. oktober 

-​ Mødes i byen  
-​ Tage billeder af klistermærket med forskellige baggrunde  

-​ Redigering af video 
-​ Påbegyndelse af kodning HTML og CSS 

 
Onsdag 8. oktober 

-​ Færdiggøre design-systemer 
-​ Påbegynde 2. grafisk indhold til sociale medie, brainstorme, 

planlægge og filme 
-​ Lave sprint 4 klar 
-​ Lave tekst til opslag (klistermærke og informerende video) 

 
 
 



Torsdag 9. oktober 
-​ Svar fra Pernille  

-​ Mere på content sweet spot og kigge mere på golden cirkel  
-​ Brainstorming på sidste video/opslag 

-​ 3 personer - 1 ting de har lært ved at være frivillige hos Plexus 
-​ Finde 3 personer og genere et billede af deres front 

-​ Redigere billederne af personerne i Adobe Illustrator  
-​ Udarbejdelse af opslagene   

 
Fredag 10 oktober 

-​ Snakke over discord 
-​ Færdiggøre sidste post 
-​ Mere på golden cirkel  

 
Mandag 11 - 19 oktober 

-​ Kode hjemmeside 
-​ Påbegynde og færdiggøre HTML og CSS 
-​ Valideret HTML og CSS 
-​ JavaScript Rebecca 
-​ JavaScript Freja 

-​ Video til JavaScript Rebecca og Freja 
-​ Påbegynde procesportfolio  
-​ Mock up til Tiktok og Instagram 
-​ Redigering af sidste video  
-​ Påbegyndelse af præsentation for klassen 

 
Mandag 20 Oktober 

-​ Lave Scrumboard 5 
-​ Færdiggøre sidste post (informerende video) 

-​ Lave sidste mockup (informerende video) 
-​ Kigge på fil med visuel identitet igen 
-​ Kigge igennem og færdiggøre designsystemer 
-​ Kigge på billedmappe i html 

 
Tirsdag 21 Oktober 

-​ Starte på rapport 
-​ Layout som matcher design thinking  
-​ finde ud af hvad vi skal have med i de forskellige faser 
-​ Dele de forskellige skal deles ud på os 

-​ Statusmøde 
 

 



Onsdag 22 oktober 
-​ Hjemmeside online 
-​ Rapport 

-​ Discovery færdig  
-​ Interpretation færdig 
-​ Ideation påbegyndt  
-​ Eksperimentation uddelegeret skriv 

 
Torsdag 23 Oktober 

-​ Rapport 
-​ Evolution 
-​ Konklusion og Indledning 
-​ Abstract 
-​ Referenceliste og Bilag 

-​ Vejledning ved Thomas 
 
Fredag 24 Oktober 

-​ Indesign 
-​ Indholdsfortegnelse 
-​ Alt sættes ind 
-​ Forside med links skal laves (og virke) 

-​ Styr på filer- zip 
-​ Content  

-​ Figma 
-​ Ny figma fill til designsystemer 
-​ Ny figma fill til Scrum 

 
Weekend 25 og 26 oktober 

-​ Færdiggørelse af vores procesportfolio 
 
Mandag 27 oktober 

-​ Skrive sprint Review 
-​ Aflevering af projekt 4 kl. 12 

-​ Tjekke om alt virker og om vi har alt 
-​ Påbegyndelse af præsentation 
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