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R EFLEKSIONER

—BRUGERGR ANSEFLADEN

| dette semester har jeg leert at integrere—fundamentale de-
signprincipper og metoder, nar jeg har udviklet brugergraen-
seflader (User-Interface). Brugergraensefladen sgrger for at
brugeren kan interagere med for eksempel hjemmesiden. Vi
som designere kan med forskellige principper og metoder
gore interaktionen mere brugervenlig ved at benytte elemen-
ter som virker intuitive. Jeg har arbejdet mest med grafisk
brugergraenseflade (GUI), hvor jeg isaer er blevet bidt af det
visuelle design. | workshoppen Prototype, hvor jeg var med
til at udarbejde en dating-hjemmeside til zeldre mennesker,
laerte jeg hvor forskelligt det er fra malgrupper, hvad man fin-
der intuitivt. Dette betyder altsa at en god Ul (i dette tilfaelde
GUI), ikke kun kan vurderes god for dets visuelle udseende,
men ogsa for, hvor tilgaengelig den er for den specifikke mal-
gruppe, da brugervenlighed og adgang for malgruppen er alt-
afgerende i ethvert design.




—BRUGEROPLEVELSER

| dette semester har jeg laert at indsamle viden om hvordan
brugere interagerer med et produkt eller en service. Det kan
vaere gennemobservationer, interviews eller spgrgeskemaer.
Derefter analyseres de indsamlede data for at finde monstre
og indsigt, som bruges til at forbedre designet. Jeg har laert
om UX-metoder sasom Wireframe, personas, prototyping og
brugervenlighed. | mine projekter har laert at tilrettelaegge
og udfare brugertests, og vigtigheden i at fa testpersonerne
til at fole sig trygge i omgivelserne. Vi som digitale udviklere
kan teenke baeredygtighed ind pa flere omrader bla. Digitale
lasninger med lzengere holdbarhed (faerre opdateringer), el-
ler brugertest i omfang som belaster miljget mindst muligt.

— INDHOLD

Jeg har faet kompetencer inden for hvilket indhold man bru-
ger pa de forskellige platforme. Det er vigtigt at forsta hvor-
nar man skal bruge de forskellige formater: tekst, billede, vi-
deo, lyd, animation og interaktive elementer. Uden forstaelse
for dette kan ens design give et andet udtryk end man forso-
ger at give. Et eksempel pa en opgave hvor jeg har arbejdet
med forkert brug af indhold, var pa min studietur til Hamborg.
Har fandt jeg flere eksempler pa forkert typografi, som gjorde
at virksomheder eller budskaber let blev tolket forkert. Jeg
har faet forstaelse for at man planlaegger en produktion med
struktur, for at have kontrol. Jeg har for eksempel arbejdet
med storyboard og manuskriptudvikling (anvendt i bla. Mar-
kedsfaringsvideo).




FORRETNING—

Jeg er faet forstaelse for hvad jeg som multimediedesigner

kan forvente at fa som opgave i en virksomhed eller et bu-

reau. Det er alt fra UX/UIl-designer som laver wireframes og

sorger for at kontinuerlig visuel identitet. Front-end-udvik-

ler som koder det design de bliver tildelt, til en fungerende

hjemmeside. Det vil vaere min opgave at kende til rettigheder
og licens og undga at disse overskrides.

— [EKNOLOGI

Jeg har laert og arbejdet med teknologier som HTML og CSS
som bruges til at skabe brugergraenseflader, samt brugt vaerk-
tojer som videoredigering, billedredigering og optimering.
Jeg har ikke blot lzest om teorien, men jeg har haft arbejdet i
handen bade til undervisning, workshops, projekter og i min
fritid. Jeg har faet kendskab til at der er sikkerhedsmaessige
regler som man skal overholde nar man har med bade at skul-
le bygge en hjemmeside, men ogsa eje en (bla. CVR-nummer).
Jeg har leert at det ikke er tilladt at bruge videoklip, billeder,
farver og Fonts som man ikke har licens pa.




